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Koripalloerotuomann alkeisopas

Lyhyt selostus erotuomarin mekaniikasta ja
menettelyista ottelupaikalla.



Esipuhe

Tama opas on tarkoitettu alueen jarjestaman koripalloerotuomarin alkeiskurssin
suorittanelille uusille alue-erotuomareille (ALE) ja se korvaa uran alkutaipaleella
"Erotuomarin kasikirjan”, joka tulee olla kaikilla alueklinikan kayneilla

sarjaerotuomareilla (SAE).

Erotuomarin tehtdva on erittdin haastava ja myos oikealla tavalla kasvattava. Tilanteiden
tuomitseminen johdonmukaisesti ja pienten kontaktien huomiotta jattaminen vaatii paitsi
hvis sSanttunt I s pelisiimaa pelaavien joukkueiden t huomioimiseksi seld
lisdksi vield hyvaa fyysista kuntoa.

Tunne hyvin suoritetun erotuomaritehtévan jdilkeen on tavoittelemisen arvoinen. Lajimme
on kuitenkin varsin kiivas ja tunteet valilla vahan liiankin pinnalla, joten mitalin himmeampi
puolikin on olemassa. Erotuoman joutuu tekemdan paatoksensa silmanrapayksessa ja
joissain tilanteissa nakemyskannat voivat olla hyvinkin erilaiset. Hyvaksytdan kaikki tama
tosiasia ja otetaan tilanteista opiksi. Asiallisesti kiyttiytyvat ihmiset elvit provosoidu
pienestd, joten hyva erotuomari on ndyra pelin palvelija, mutta el pelin aikana kumartele
ketaan.

Tasta oppaasta saat rautaisannoksen koripallon saannoists, joita on lyhennetty helpommin
luettavaan muotoon, ja myos toimintatavoista tuomitsemistehtavassa ja muutenkin
ottelutapahtumassa. Taman lisaksi tarvitset viela "Koripallon viralliset pelisaannot”.
Lajimme saannot muuttuvat n. neljan vuoden valein. On siis valttamatonta osallistua oman
alueesi jarjestamaan joka syksyiseen saantokoulutukseen ja pelikauden aikana tapahtuvaan
jatkokoulutukseen.

Paras kehityksen tae on oma harjoitus. Pyri siis tuomitsemaan mahdollisimman paljon
otteluja, koska viheltdmalla opit parhaiten ja sdilytdt tuntuman ottelun hallintaan. Varmista
myos, etta alueesi nimedja ja erotuomarikollegasi ovat tietoisia “olemassaolostasi”. Ilmoita
aina osoite- ja muiden yhteystietojesi muutoksista alueesi toimistoon.

Asia, jota ei koskaan tule liikkaa korostettua on jadaviyskysymys. Sinulla ei ole lupa menna
tuomitsemaan ottelua, jossa jompanakumpana osapuolena on sellaisen seuran joukkue,
jossa itse pelaat tai valmennat (missa tahansa kyseisen seuran joukkueessa). Et myoskadn
voi tuomita sellaisen joukkueen ottelua, jossa joukkueen jasenena (pelaaja, valmentaja tai
muu joukkueen jasen) on ldhiomaisesi: sisko, veli, diti, isa tai lapsi. Valta turhia konflikteja,
vaikka itsestasi tuntuisikin silts, ettei asialla ole merkitysta. Joku otteluun osallistujista
saattaa ajatella asiasta eri tavalla.

Kaikki erotuomarikoulutusta koskevat ja muut aiheeseen liittyvit asia, kuten esim.
erotuomaripalkkiot on koottu koris.nettiin erotuomareiden palvelusivustolle osoitteeseen:
http://www.koris.net/1/kuka_olet/erotuomarit. Sielta Ioydat myos teknisen
yksikon, oman alueesi aluepaallikon ja erotuomariryhmén puheenjohtajan seki myos
paikallisen erotuomarikerhon puheenjohtajan yhteystiedot. Alueiden tiedot on koottu myos
taman oppaan loppuun.

Toivotamme sinut tervetulleeksi laajaan erotuomariperheeseen ja toivomme sinulle myos
nautinnollisia vihellyshetkia jalon harrastuksen parissa.
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1. Pelipaikalle saapuminen

Erotuomari valmistautuu huolellisesti jokaiseen otteluun ja on paikalla alueen jarjestamissa
sarjoissa viimeistadan 10 min. ennen ilmoitettua ottelun alkamisajankohtaa. Erotuomariasun
on oltava saantojen mukainen, hyvassa kunnossa ja siisti. Tama osaltaan antaa tuomarista
positiivisen ensivaikutelman ja vaikuttaa sithen, miten hdneen tullaan suhtautumaan.

2. Fyysinen valmistautuminen

Riippumatta erotuomarin idsta tai kokemuksesta, hdnen on valmistauduttava fyysisesti
otteluun. Suosittelemme monipuolista venyttelya vahentamaan loukl@antumisriskia. Siita
on hydtya myos psyykkisesti, kun erotuomari tuntee olevansa henkisesti virea ja hyvassa
kunnossa edessa olevaa toimintaa varten.

3. Tehtavat ennen ottelua

Erotuomareiden on saavuttava kentille vahintaan 10 minuuttia ennen pelin alkua. Se on
vahimmdisaika pelikentdn varusteiden tarkistamiseen ja joukkueiden lammittelyn
valvontaan.

Erotuomari kily ennen ottelua tervehtimassa (kittelemdssa) molempien joukkueiden
edustajia sekd myods toimitsijoita..

Paatuoman on vastuussa pelikentan, pelikellon ja kaikkien teknisten varusteiden, myos
poytakirjan hyvaksymisestd. Han valitsee pelipallon, jonka on oltava paras saatavissa oleva
pallo (mielellddn vahan kaytetty). Joukkueita voidaan pyytaa ehdottamaan pelipalloa, mutta
lopullisen paitoksen tekee padtuoman. Taman jilkeen kumpikaan joukkue ei voi harjoitella
pelipallolla ennen pelid, mikali harjoitteluun on kiytettivissa muita palloja. Pelipallon on
oltava saantdjen mukainen siten, etta kun se pudotetaan 1,80 metrin korkeudesta, se
ponnahtaa pelialustasta tai puulattialta vahintaan 1,20 metrin ja korkeintaan 1,40 metrin
korkeuteen.

Erotuomarin on tarkistettava joukkueiden lisenssit ja tehtdva puuttuvista lisensseista
merkinta poytdkirjaan. Lisdksi on tarkistettava, etta kirjuri on tayttanyt virallisen
pelipoytakirjan oikein, ja etta 10 minuuttia ennen ottelua valmentajat ovat hyvaksyneet
poytakirjan nimilistan allekirjoituksellaan ja antaneet aloitusviisikkonsa.

Minuutti ennen pelin alkua padtuomar varmmistaa, etta pelaajat lopettavat immittelyn ja
Ehtevit kentsit,

Paatuoman varmistaa, etta kaikki ovat pelivalmiing, ja ettei kenelldkadn pelaajalla ole
saantojen vastaisia varusteita. Myoskaan erotuomareilla ei saa olla rannekelloa, ranneketta
tai minkaanlaisia koruja.

Paatuoman kattelee kummankin joukkueen kentilla olevaa kapteenia.

4. Toiminta ennen ylosheittoa

Ennen astumista ympyraan heittdamdan ylosheittoa padatuomari varmistaa, ettd aputuomari
ja toimitsijat ovat valmiina. Vammistuksena kaytetdaan peukalo ylhaalla - kasimerkkia.
Padatuoman varmistaa ennen ylosheittoa, etta kaikki on kunnossa.

Aputuomani sijoittuu keskirajalle, lahelle toimitsijapoydadn puoleista sivurajaa, ja on valmiina
siirtymaan alatuomariksi sen jilkeen, kun palloa on lyéty eli se tulee eloon.

Padtuoman seisoo vastakkaisella puolella, kasvot toimitsijapoytaan pain, valmiina astumaan

keskiympyraan heittamaan ylosheiton, ala pida pillia suussa.



Ylosheitto

Ennen ottelun aloittavaa ylosheittoa padtuomarin on tarkistettava, etta molemmat pelaajat
ovat valmiina, ja ettda heiddn jalkansa ovat ympyran sisapuolella, toinen jalka lahella
Pallo on heitettava ylos pystysuoraan kahden vastapelaajan valissa, korkeammalle kuin
kumpikaan yltda hyppaamalla. Heiton jilkeen suositellaan padatuomarin jaamista hetkeksi
paikoilleen nahddkseen, mihin suuntaan peli lahtee kehittymdan pallon ja pelaajien
lahtiessa ympyrasta. Hanen ei pida peraytya vapautuessaan pallosta, koska tima haittaa
heiton tarkkuutta.

Aputuomari tarkkailee, etta palloa lyodaan sadntdjen mukaisesti. Pallon on saavutettava
lakipisteensa ennen lyontia. Hanen on myds valvottava kahdeksan ympyran ulkopuolella
olevan pelaajan lilkkkumista, jotteivat he astu ympyradn, ennen kuin pallo on elossa. Kun
palloa lyddadn ensimmadisen kerran, aputuomari antaa kiasimerkin pelikellon
kaynnistamiseksi ja siirtyy pelisuunnassa pallon edelle alatuomariksi.
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Yleista

Mekaniikka on tuomarille apuviline, ei itsetarkoitus. Tarkeinta on oikea tuomio.
Mekaniikalla pyritdan tekemdan oikea tuomio niin usein kuin mahdollista.
Pelaajat, valmentajat tai katsojat eivét vilita kuka vihelsi ja milloin, kunhan
tuomio on oikea.

Sama voidaan esittda muodossa (ihannetilanne):
1. OIKEA SDOITTUMINEN
2. OIKEA TUOMIO
3. OIKEA TUOMARI

5. Tuomitsemistekniikia

Mitd enemmiin erotuomarilla on nikokentdssadn pelaajia, sitd paremmat
mahdollisuudet hanella on havaita saantdjenvastaisia tekoja. Erotuomari
tarkiailee omaa vastuualuettaan sijoittuen siten ettd, hanen nakokentdssaan
on mahdollisimman monta pelaajaa. Pallon sijainnista Hippuen
jommankumman tuomarin on aina seurattava pallotonta pelia. Tietda pallon
sijainti on aivan eri asia kuin katsoa palloa.

Jos molemmat tuomarit viheltaviat samanaikaisesti, lahempana pelia oleva
tuomari hoitaa yleensa tilanteen. Muistakaa ottaa katsekontakti toisiinne.
Sen avulla valtytidn kahdelta eri tuomiolta.

Paiatuomarin ja aputuomarin ratkaisuilla on yhtdldinen lainvoima tuomittaessa
virheita tai nkkomuksia. Nuorilla tai kokemattomammiilla tuomareilla on sama
ratkaisuvalta kuin kokeneillakin. Tuomarien keskindinen, toimiva yhteisty6 takaa
parhaan pelin hallinnan. Kantamalla vastuusi naytat kykysi

6. Kentan vastuualuejako

Tuomitseminen on kahden erotuomarin yhteistyotd. Toinen tuomari on
vastuussa pallon ldhella tapahtuvasta, pallollisesta, ja toinen kauempana pallosta
tapahtuvasta, pallottomasta pelista.

Jotta koko kenttda voidaan tarkiailla, molempien erotuomarien pitda hakeutua
kussakin tilanteessa parhaaseen mahdolliseen paikkaan apunaan taman oppaan
mekaniikkaa. Taméan helpottamiseksi kenttapuolisko on jaettu alueisiin 1 — 6.
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7. Takatuomari - sijoittuminen ja vastuualueet

Erotuomarin tarkein tehtdava on sijoittua asemaan, josta han voi nahda
pelaajien valissa olevaan tilaan.

Jos tata tilaa ei ole, kyseessa on kontakdi:
¢ tuomarin on arvioitava, vaikuttaako kontakti tilanteeseen
¢ jos kontakti vaikuttaa tilanteeseen, se on tuomittava virheeksi.

Pelin edetessa kentalla pitdisi takatuomarin, nimensa mukaisesti, sijoittua hieman
pallon taakse ja vasemmalle, etdisyyden ollessa 3 - 5 metria.

Kun pallo on alueella 1 ja 2, takatuomari on vastuussa pallollisesta pelista.
Tarkkaile pelaajaa, joka kuljettaa, heittda tai syottad, ja hanta vartioivaa
pelaajaa tai pelaajia.

Kun pallo on alueella 3, takatuomarilla on paaasiallinen vastuu pallollisesta
pelisti. Pysyttele yleensa kentan vasemmalla puoliskolla. Siiry parhaaseen
mahdolliseen paikkaan nahdaksesi pelaajien valiin, jopa kentan oikealle
puoliskolle. Takatuomarin vastuualueena on vasen sivuraja ja keskiviiva,
vastaavasti alatuomarilla oikea sivuraja ja paatyraja.

Takatuomari tarvitsee joskus apua alatuomarilta kolmen pisteen heittoyrityksen
valvonnassa, kun puolustava pelaaja on peittaméssa nakokenttad, yleensa vain



alueella 4. Jos kolmen pisteen heittoa yritetddan vapaaheittoviivan jatkeen
tuntumasta (eli alueiden 3 ja 4 rajalta), takatuomari on vastuussa heiton
valvomisesta.

Takatuomari el ole paavastuussa padtyrajasta eika oikealla puolellaan olevasta
sivurajasta, mutta joissain tilanteissa hdnen on autettava pariaan sisaanheiton
ratkaisemisessa pallon mentya ulos kentalta.

Takatuomarin tehtavat:

1. hyvidksya kahden ja kolmen pisteen korit ja myos se, oliko peliaika jo
umpeutunut

eran tai jatkoeran paattyesss, tai oliko 24 sekunnin rikkomus tapahtunut, ennen
kuin pallo irtosi heittdjan kidesta

2. palion kielletty torjunta ja korin hdirinta

3. levypallotilanteet, erityisesti selkidn tulot

4. skniinit seka pallollisessa etta pallottomassa pelissa

5. kdsien virheellinen kayttd

6. low post-peli, erityisesti heikolla puolella (palloton peli)

7. alatuomarista kauempana olevat virheet

8. askelrikkomukset (takatuomarilla on paras nakokulma)

9. 24 sekunnin laite

10. pallottoman pelin valvonta, kun pallo on (valkoisella) alueella 4

11. pelikello

Muista mekaniikan paaperiaatteet:

1. Takatuomarin taytyy aina liikkkua, kun pallo liikkuu.

2. Kaikkien pelaajien on oltava tuomarien valisessa nakokentassa

3. Liiku sisaanpain, kun pallo liikkuu vapaaheittoviivan alapuolella heitossa,
Stiss tai kulietul

4. Nae pelaajien valiseen tilaan



8. Alatuomari, sijoittuminen ja vastuualueet

Erotuomarin tarkein tehtdva on sijoittua asemaan, josta han voi nahda pelaajien
valissa olevaan tilaan.
Alatuomari on vastuussa pallollisesta pelistd, kun pallo on alueella 4.

Paaasialliset tehtavat:

1. pallottoman pelin valvonta

2. vaarat skriinit

3. pivot- ja post-peli

4, korin alla tapahtuva peli

5. koko kolmen sekunnin alueen valvonta
6. ajot korille.

Muista mekaniikan periaatteet

1. Liiku aina tarvittaessa, kun pallo lilkkkuu.

2. Pida mahdollisimman monta pelaajaa erotuomareiden nakokentdssa

3. Nde pelaajien valiseen tilaan

4. Astu taaksepiin (kauemmaksi) paatyrajalta saadaksesi lisda nakokulmaa

o, Muita kdytannon neuvoja

2. Muista sylinteriperiaate ja molempien pelaajien oikeudet.

3. Satunnaista vartalokontaktia, joka ei vaikuta tilanteeseen, ei pida tuomita virheeksi.
Varmistu, etta naet koko tapahtuman.

4. Muista ettd, puolustajalla on samat oikeudet lailliseen asemaan kuin hyokkaajallakin. Virhe
pitaa tuomita, kun kontaktilla on valiton vaikutus tilanteeseen. Kyynarpaan kaytto,
peruuttaminen paille, tyontaminen ja kiinnipitaminen kasilla tai kyynarpailla ovat virheita.
Vilpin ja vakivaltaisten otteiden salliminen korinaluspelissa aiheuttaa ottelun hallinnan
luisumisen erotuomarien kasista.

5. Varmistu skriinitilanteessa siitd, etta skriinin tekija on paikallaan kontaktin tapahtuessa.
Tarkkaile erityisesti levitettya jalkaa, polvea tai kyynarpaata.

6. Jotkut pelaajat yrittavat hankkia vastustajalle virheitd kaatumalla teatraalisen
kovasti lattialle satunnaisesta kosketuksesta.

7. Tuomitse minka ndet — @la arvaa.

10. Pelikentdn rajavastuut
Alatuomari - padtyraja ja hanen vasemmalla puolellaan oleva sivuraja.
Takatuomari - keskiraja ja hdnen vasemmalla puolellaan oleva sivuraja.

Pallon mennessa sivurajasta ulos.



Rajasta vastuussa olevan aktiivituomarin tehtdvat:

1. Puhalla pilliin kerran ja nosta kasi suoraan ylos, kimmen levyna pysayttadksesi pelikellon.
2. Osoita pelisuunnan jatkuminen yhdelld sormella hyokiGyssuuntaan.

3. Jos et ole varma kuka pelaajista koski palloa viimeksi, pyyda apua pariltasi. Mikali ette ole
varmoja siitd, kummasta pallo meni ulos, tuomitaan ylosheitto. Pelid jatketaan vuoronhallinta-
menettelyn = nuolen osoittaman suunnan mukaan.

4. Osoita sisaanheittdjalle paikka, josta heitto on suoritettava. Pompauta pallo heittajdlle ja

valvo, etta pelaaja ei siiry yhta askelta enempaa ja suorittaa sisaan heiton viiden (5)
sekunnin kuluessa.

5. Nayta "kello kiyntiin” — kasimerkki, kun pallo koskettaa ensimmaiista pelaajaa kentalla.

Passiivituomarin tehtavat:

1. Ole valmiina auttamaan pariasi mikili han pyytaa apua.

2. Siiny kentilla asemaan, josta ndet muut pelaajat. Kaikkien pelaajien tulisi olla ns. box-in
tilassa eli erotuomareitten "katseen alla”.

11. Kolmen sekunnin saanto Sadntokirjan kohta 26.

Kun pallo on hyokkaavan joukkueen hallussa etukentilla ja pelikello kdy, ei hyokkadja saa olla
kolmen sekunnin alueella kolmea (3) sekuntia kauempaa.

12, Tarkasti vartioitu pelaaja Sadntokirjan kohta 27.

Pelaajalla on viisi sekuntia aikaa syottaa pallo ollessaan tarkasti vartioituna.

13. 8 sekunnin saanto Saintokirjan kohta 28

Pelaajalla on saadessa pallo haltuunsa kahdeksan (8) sekuntia aikaa tuoda tai syottaa pallo
etukentille.

14. 24 sekunnin saanto Saantokirjan kohta 29.

Laitteella mitataan aikaa, jona hyokkaavan joukkueen on tehtdva korinheittoyritys.

Kun pallo menee ulos kentilta puolustavan joukkueen toimesta, laite pysdytetddn. Laskentaa
jatketaan samasta lukemasta, kun hyokkadva joukkue saa pallon haltuunsa kentilla. Heiton
tulee ldhtea ennen aanimerkkia.

Esimerkkeja:
1. &animerkki - pallo osuu renkaaseen = peli jatkuu
2 " - pallo el osu renkaaseen — hyokkadva joukkue saa pallon = rikkomus



3. " - pallo el osu renkaaseen -puolustava joukkue saa pallon = peli jatkuu

15. Pallon palautuminen takakentille Saantokirjan kohta 30.

Kun palloa etukentilla hallussaan pitévan joukkueen pelaaja koskee palloa viimeisena
etukentilla ja ensimmaisend takakentilla. syntyy palautus.

Takatuomanri on vastuussa keskirajasta, joten vihella kerran ja pysayta kello kimmen levyna
kdsimerkilla. Nayta samalla kadella palautuksen kiasimerkki ja uusi hyokkdyssuunta.

16. Heittotilanteet

Takatuomari on normaalisti vastuussa pallosta heittotilanteessa. Hanen on padtettava, onko
pallo mennyt koriin. Vastaavasti alatuomari keskittyy pallottomaan peliin. Virheen tuominnut
erotuomari ratkaisee hyvaksytaanko kori vai ei.

17. Kielletty torjunta ja korin hdirinta

Takatuomani valvoo koriin heitosta ilmassa olevaa palloa ja tekee ratiaisun pallon kielletysta
torjunnasta tai korin hadirinnasta.

Puolustaja ei saa koskea palloon, kun se on koriin heitosta putoamassa alaspdin ja se on
kokonaan korirenkaan tason yldpuolella — ennen kuin pallo joko koskettaa rengasta tai on
selvad, ettei se osu renkaaseen. Takatuomari tuomitsee tarvittaessa rikkomuksen, hyvaksyy
korin ja osoittaa uuden pelisuunnan.

Hyokkaaja ei saa koskea palloon, kun se on koriin heitosta putoamassa alaspain ja se on
kokonaan korirenkaan tason yldpuolella - ennen kuin pallo joko koskettaa rengasta tai on
selvad, etta se ei osu renkaaseen. Takatuomanr tuomitsee tarvittaessa rikkomuksen, hylkaa
korin ja osoittaa uuden pelisuunnan.

18. Kolmen pisteen heitot

Takatuoman nayttaa kasimerkin, kun heitto lihtee kolmen pisteen alueelta. Katso heittdjan
jalkojen sijainti ja varmista, etta heitto lihtee kolmen pisteen alueelta. Nosta toisen (oikean)
kiden kolme sormea suorina ylos: peukalo, etusommi ja keskisormi. Jos heitto onnistuu,
takatuomari hyvaksyy kolmen pisteen korin nostamalla molemmat kitensa ylos edella
mainitut sormet suorina kolmen pisteen merkiksi. Katso kirjuria silmiin ja varmista etta
kolmeen pisteen kori on havaittu.

Alatuomari auttaa takatuomaria, kun kolmen pisteen heitto lihtee alueelta 4 ja nostaa yhden
(oikean) kiaden ylos, kolme sormea suorina. Takatuomarin on huomattava tama kasimerkki ja
toistettava se.

Jos kolmen pisteen heitto onnistuu, vain takatuomari vahvistaa titmdn nostaen molemmat
kidet ylos, kolme sormea suorina kummassakin kadessa.

Kiinted yhteistyo erotuomarien valilla on tissdkin valttamatonta.




19. Kasimerkit

Kayta vain koripallon virallisissa pelisaannoissa kuvattuja kisimerkkeja. Kaikkien erotuomarien
tulee kayttda naita jokaisessa pelissd. On myos tirkeda ettd toimitsijat tuntevat nama merkit.
Vanha, mutta edelleen pateva ohje on harjoitella kidsimerkkeja peilin edessd, jotta naytot ovat
selkedt ja rauhalliset. Liiku juosten, pysahdy ja ndyta toimitsijoille rauhallisesti, kuka rikkoi ja
miten sekd kuinka peli jatkuu.

20. Samanaikainen virheen tuomitseminen  Saintokirjan sivut 54-57

Kun molemmat erotuomarit viheltavat suurin piirtein samanaikaisesti kaksoisvihellyksen,
ottakaa heti katsekontakti toisiinne. Kiintea yhteispeli on aivan valttamatonta.

Lahin erotuoman tekee ratkaisun ja hoitaa tilanteen.

21. Vapaaheittotilanteet
Takatuomarin tehtavat:

1. laskea viisi sekuntia (heittoaika)

2. valvoa heittijaa (rajarikkomus ja heittoharhautus)

3. valvoa vapaaheittoalueen itseddn vastakkaisella puolella olevien pelaajien kontaktitilanteita
ja vapaaheittorikkomuksia, jos pelaajat astuvat kolmen sekunnin alueelle ennen kuin pallo
irtoaa vapaaheittdjan kidesta

4. seurata vapaaheittorikkomuksia, jos pelaajat astuvat kolmen pisteen kaaren yli ennen kuin
pallo on koskettanut korirengasta

5. valvoa pallon lentoa ja renkaalla olevaa palloa

6. vahvistaa, onnistuiko vapaaheitto

Alatuomarin tehtavat:

1. ndyttaa vapaaheittojen lukumadra kaikissa vapaaheitossa ja pompauttaa pallo heittdjdlle
2. tarkkailla vapaaheittoalueen itsedan vastakkaisella puolella olevien pelaajien
kontaktitilanteita ja vapaaheittorikkomuksia, jos pelaajat astuvat kolmen sekunnin alueelle
ennen kuin pallo irtoaa vapaaheittdjan kiadesta

Viimeisen heiton lkihdettya alatuomari ottaa askeleen oikealle saadakseen paremman
nakokulman levypallopeliin.

22, Aikalisa Saantokirjan kohta 18

Joukkueen pyytdessa aikalisan, kijuri ilmoittaa siita aanimerkilld, kun pallo on kuollut ja
pelikello on pysahdyksissa.



Lahempana toimitsijapoytaa oleva erotuoman nayttaa aikalisan kasimerkin ja viheltaa pilliin,
jolloin yhden minuutin aikalisa alkaa. Kun aikalisasta on kulunut 50 sekuntia, ajanottaja antaa
aanimerkkinsa ja erotuomari viheltaa aikalisan paattymisen merkiksi.

Aktiivituomari informoi valmentajaa puoliajan viimeisen aikalisan kiyttamisests. Valmentaja
voi perua aikalisapyyntonsa sithen asti, kunnes kirjurin aanimerkki kuuluu.
23. Pelaajavaihto Saantodkijan kohta 19

Kun pelaaja on pyytinyt vaihtoa ja pelikello on pysdytetty, saa kumpikin joukkue aina
vaihtaa. Huom ! Muista poikkeuksena ottelun kaksi viimeista minuuttia, jolloin syntyneen
pelikorin jdlkeen saa puolustanut joukkue vaihtaa.

Toimitsijapoytaa ldhempana oleva erotuoman hyvaksyy vaihtopyynnon viheltamailla ja
nayttamalla vaihdon kdsimerkin seka antaa viittaamalla uudelle pelaajalle tai pelaajille luvan
astua kentille.

Erotuomareiden tulee muistaa, etta pelia on jatkettava aina niin pian kuin mahdollista.

24. Ottelun paattyminen

Al anna piaitossummerin ylittia sinua vaan ole valmiina viime sekuntien tapahtumiin.

25. Poytakirjan tarkastaminen

Ottelun padtyttya erotuomarien tehtéviin kuuluu etenkin nuorten otteluissa valvoa
joukkueiden kittelytilanne (toimitsijapoytaa vastapaatd). Vasta sen jdlkeen he siirtyvat
toimitsijapoydan luo. Kirjuri tayttda poytakirjan, ja sen allekirjoittavat kirjuri, ajanottajan ja 24
sekunnin valvoja. Padtuomari tarkistaa ja hyvaksyy poytakirjan. Allekirjoituksen suorittaa
ensin aputuomari ja sitten paatuomari.

Erotuomarien toimivalta ottelussa padttyy tihan hyvaksymiseen (allekirjoitukseen).
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